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Chiara Leoni, Lovetta Pavan

Domino Memory

POTENZIAMENTO COGNITIVO CON LE FORME E | COLORI

Il Memory e il Domino per il potenziamento cognitivo sono un sistema di
giochi pensati per stimolare la capacita di gestire simultaneamente due
o pits fonti di informazione. | giochi utilizzano i parametri colore e forma
per stimolare diverse funzioni cognitive, tra cui le funzioni percettive,

la capacita di selezionare le informazioni rilevanti e di inibire quelle
irrilevanti, la capacita di gestire e mantenere nella memoria di lavoro un
crescente numero di informazioni ed il pensiero inferenziale.

Le proposte di gioco sono graduate per consentire a ogni giocatore di
allenare e rinforzare le proprie competenze cognitive. M
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Chiara Leoni

Laureata in Scienze Biologiche, ha conseguito un Ph.D. in Biologia
Cellulare e Molecolare e una Specializzazione in Genetica Applicata ed ha
svolto attivita di ricerca di base nell’ambito delle Neuroscienze.

Loretta Pavan

Laureata in Scienze del’Educazione e della Formazione ed ha conseguito
un Master in Metacognizione e Successo scolastico. E diplomata al
Conservatorio. Ha una formazione psicopedagogica nell’ambito della
Pedagogia della Mediazione, con particolare riferimento al Metodo
Feuerstein. Lavora come Educatore Professionale Socio-Pedagogico con
bambini con disabilita intellettiva e disturbi dell’apprendimento. Insieme a
Chiara Leoni, é autrice del Percorso di Apprendimento Pre-Strumentale,
un programma di intervento cognitivo precoce volto al potenziamento

del funzionamento cognitivo dei bambini con disabilita intellettiva in eta
prescolare.



